PROYECTO SENSIBILIZACIÓN DEL HECHO MIGRATORIO EN ESCUELAS
Nombre del juego: ÁZUD           [image: Resultado de imagen de MAPA MARRUECOS]                          [image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRJ1ZD4H-5elWUQy06gkixW9Bvk8SYLlhb0lRlEjP8vPtIOzWLTO7xOi7l2]                              
Origen: MARROC
Jugadores: 8 jugadores/as
Material: 1 [image: http://noticias.emisorasunidas.com/sites/default/files/imagecache/350x250/2013/01/04/botella_de_agua_plastica.jpg]
Sugerencia: La botella puede decorarse con la bandera de Marruecos o rotular el nombre del país.
Reglas del juego: Los participantes se colocan en círculo sentados en el suelo y uno de los jugadores hace girar la botella. El/la jugador/a al que apunta la botella al parar es quien debe esconderla y el resto de los compañeros la deben encontrar.  
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